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DelphiX — zakladni informace

m Freeware knihovna

m Obsahuje sadu komponent pro snadné vyuziti
DirectX v programovacim jazyce Delphi.

m Vyuziva se zejména pro tvorbu amaterskych
freeware her.

m Autorem je japonsky programator Hiroyuki Hori
m Existuje nekolik modifikaci a vylepseni napriklad
unDelphiX



DelphiX
Jednotlivé komponenty
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Plocha vytvorena na formulari pro vykreslovani
grafickych objektu.
Kreslit muzeme zakladni geometrické obrazce

jako napriklad ¢ary, obdélniky, Ctverce.

Popripadé obrazky nactené ze souboru.

Pro kresleni vlastnich obrazcu mame k dispozici
PutPixel.




m Obrazky vsak mohou byt
pouze ve formatu bmp, coz
nemusi byt vzdy vhodné.

m Pro jednoduché obrazky to
vSak postaci.




DXDraw - priklad

m VVykresleni cary

hegin

DEDrawl

end;

m VVykresleni obdélniku

hegin

DEDrawl.3urface.Canvas.Fectangle (x1,v1,x2,v2)

DEDrawl.
DEDrawl.

Jurface.Canvas.FPen.Color:=clwhite;

Surface.Canvas.MoveTo (x1,v1);

.Surface.Canvas.LineTDixz,yﬂ]:
DEDrawl.
DEDrawl.

Surface.Canvas.Release;
Flip:

DEDrawl.2urface.Canvas.Releaze;
DEDrawl.Flip:

end;

[T DD rav]

m VVykresleni bodu

begin
D¥EDrawl.3urface. Canvas.Pixels[50, 50] :=clred;
DEDrawl.3urface. Canvas.Release;
DEDrawl.Flip;

end;



DXImageList — Nacteni obrazku

m Tato komponenta slouzi pro nacitani
obrazku z externich souboru.

m Jednotlive obrazky lze potom kreslit na
vytvorené platno.

m Pri kompilaci programu se obrazky pripoji
do vysledneho exe souboru. Neni je nutné
tedy prendaset spolu s vytvorenym
programem.
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DXImageLlist

m Musime urcit plochu na
Kterou se bude kreslit.

m Dale muzeme u
jednotlivych obrazku = Seznam obrazkl uloZenych v
nastavit napriklad barvu, DXImageListu

ktera bude pri vykresleni

pruhledna.




DXImageList — priklad vykresleni

m VVykresleni Ize provést dvéma zpusoby
Zname konkretni nazev obrazku v ImageListu

hegin
DXImageListl.Items.Find('pacman'].Draw(DXDrawl.Surface,x,ﬁ,D];
DEDrawl. 3urface. Canvas.Release;
DEDrawl.Flip:

end:

Zname jeho pozici (index) v ImageListu

bhegin
DEImagelistl. Iten=s[0] . Draw (DEDrawl.3urface, ¥, v, 01
DEDrawl.Surface.Canvas.Release;
DEDrawl.Flip:;

end ;




DXImageList — vykresleni na platno

m V ImageListu nemusi byt samozrejmé
ulozen jenom jeden obrazek.

m Nyni bychom potrebovali vykreslit pouze
urcity snimek z toho obrazku.



DXImageList — vykresleni na platno

m Postup je pomérné jednoduchy.

m Staci ve vlastnostech obrazku nastavit
PatternHeight a PatternWidth.

m Pri vykreslovani pak urcime cCislo
konkrétniho snimku.

oy 2
.-.-'-:.F-':' - ~ e
' LTI
L e e "-l' =
hegin

DXImageListl.Items.Find('pacman'].Draw(DXDrawl.Surface,x,ﬁ,D];
DEDrawl. 3urface. Canvas.Release;
DEDrawl.Flip:

end:




DXSound — prehravani zvuku

m Nase aplikace nemusi byt tvorena pouze
obrazky.

m MUuzeme vyuzit take dalsi komponentu pro
prehravani zvukovych souboru typu wav.

m Podobné jako u obrazku si vytvorime
DXWavelist z kterého budeme zvuky
prehravat.



DXSound — prehravani zvuku

m Prehrani lze provest dvéma zpusoby
Zname konkrétni nazev zvuku v WaveListu

begin
DXHaveListl.Items.Findi'dea'].Plagitrud]:
end:

Zname jeho pozici (index) v WaveListu

hegin
DEWavelListl. Itemz[0] .Play(true) ;
end;




DXInput

m Komponenta pro zjistovani stavu
vstupnich zarizeni.
Napr. klavesnice, mys nebo Joystick.

m Klavesnice - priklad

begin
DEInputl.Eevhoard. Update;
if (islLeft in DEInputl.Eeyboard.3tates) then
begin
AfTento kod se provede po stisku leve sipky

end;

if (izRight in DXInputl.Eevboard.Z3tatez) then
begin
Aitento kod se provede po stisku prave sipky

end;
end;




" S
Odkazy

m Oficialni stranky autora

http://www.yks.ne.ip/~hori/index-e.html

m Serialy o programovani v DelphiX
http://www.builder.cz/art/delphi/clanek1102620846.html|

http://www.zive.cz/Clanky/Programovani-her-v-Delphi--dil-1---
DirectX-uvod-do-DirectDraw/sc-3-a-33633/default.aspx




Dekuji za pozornost



